虛擬主控台　

現在不管您螢幕上是 X 或者一些文字，我們都先來認識一下 Linux 虛擬主控台的觀念，按住  [ctrl]-[alt]-[F1]，是不是跑到文字模式底下了呢？在這裡隨便打幾個字，按 [ctrl]-[alt]-[f2]，是不是跑到另外一個畫面了?

RedHat Linux系統預設提供六個文字介面的虛擬主控台供使用者使用，您可以在不同的主控台登入，同時作不同的事，不會相互干擾，按 [ctrl]-[alt]-[F1] ~ [F6] 可以在這六個主控台之間切換， 假如您的 X 順利起動了，那麼 X 會佔在第七號主控台，按 [ctrl]-[alt]-[F7] 就可以切換到       X 的畫面，所以有順利起動 X 的人只要按 [ctrl]-[alt]-[F7] 就可以回到 X 了。 
Red Hat Linux的檔案系統架構　

Linux 系統裡面的目錄跟檔案很多，乍看之下會被這許多目錄與檔案搞的迷迷糊糊，常常迷路，不過其實 Linux底下每個檔案該放在哪個目錄底下都有一套不成文的規定，RedHat更是強調 RedHat Linux 是遵守 Linux File System Standard (FSSTND) 的規範，所以假如使用者能夠認識一下 RedHat Linux底下各個目錄所扮演的角色，對於每個檔案所放的位置大概就八九不離十，可以輕易地在 Linux 複雜的檔案系統架構中理出一個清楚的頭緒，底下便介紹一些 

RedHat Linux 底下重要的目錄，以及目錄的屬性：

      ◆ /bin

◆ /sbin

Linux 底下有不少個 "bin" 或 "sbin" 目錄，這些目錄底下放的都是一

些指令的可執行檔，根目錄底下的 "bin" 目錄是用來放對系統最重要的基本指令，例如 

"mount"、"cp"、"ls"... 等指令就放在這裡， "sbin" 也是放指令，但性質上比較偏向放跟系統管理有關的指令，有許多是只有 "root" 才可以執行的指令。 

◆ /boot

顧名思義，"/boot" 是拿來放跟開機有關的檔案， Linux 系統核心在這個目錄底下。

◆ /dev

這個目錄底下是放硬體設備檔用的，Linux 系統裡面，每一個硬體裝置都會有一個對應的設備檔，對這個檔案作存取的動作，就是對這個硬體進行存取，這裡面比較重要的檔案除了前一章提到的硬碟、光碟機以外，還有裝置檔

      /dev/fd0        A: 槽軟碟機

      /dev/lp0        第一個印表機並列埠

      /dev/ttyS0    序列埠 COM 1.

      /dev/ttyS2    序列埠 COM 2.

      /dev/psaux    PS/2 滑鼠

◆ /etc

這個目錄可以說是整個系統裡面最重要的目錄之一，它裡面放置了系統的設定檔跟開機的 script 檔，各項服務的設定檔都在這個目錄底下。
比較重要的檔案：
group： 定義系統中所有的 group name 與相關訊息。 

passwd： 記錄著系統可以認得的user。 

DIR_COLORS： 設定在用 ls 時，各種不同檔案型態所用的顏色。 

HOSTNAME： 記錄完整的 hostname 與 domain name。 

at.deny： 記載那些人不能使用at這個命令。 

at.allow： 記載那些人可以使用 at 這個命令。 

csh.cshrc & csh.login： login後系統會先去找 /etc 下這兩個檔執行 (csh 與 tcsh)。
exports： 記錄著你要給別人 mount 的檔案系統。 

fstab： 記錄開機要 mount 上來的filesystem。 

ftpusers： 記錄那些人不可以 ftp 簽入系統。

hosts： IP address 至 hostname 的mapping。 

hosts.equiv： 設定一些 remote machine，從這些remote machine 
用 rsh 或 rlogin 連回 local machine 的話不用輸入密碼。 

hosts.deny： 設定那些 remote hosts 不可以使用inetd。 

hosts.allow： 設定那些 remote hosts 可以使用inetd。 

issue： login prompt 前所要 echo 的message。 

issue.net： 網路login prompt 前所要 echo 的message。 

motd： 內容會在 login shell 之前被顯示出來。 

mtab： 記錄目前 mount 的filesystem。 

named.boot： 建立 name server 的檔案。 

profile： bash 這個 shell 所用的。 

resolv.conf： 機器的 domain name 及 name server 的IP。 

securetty： 列出了 root 可以 login 的ttys。 

shell： 記錄著可以用的 login shell。 

utmp： 知道現在有誰正在用系統。 

wtmp： login data base。
◆ /home

用來放使用者的家目錄。

◆ /lib

開機時必要的一些動態連結函式庫。

◆ /mnt

外掛的檔案，預設底下有 cdrom 跟 floppy 兩個目錄，一個用來掛光碟機，一個用來掛軟碟機，正常安裝後，只要執行 "mount /mnt/cdrom"就可以把光碟片的內容掛在 "/mnt/cdrom" 底下。

◆ /proc

"/proc" 是一個假的檔案系統，他完全不佔硬碟空間，事實上是存在記憶體裡面，存放系統所有的資料；您可以用 "ls /proc" 看看這底下有什麼，在試試打 "cat /proc/meminfo" 看看，有好奇心的人可以一一的看看這些檔案裡面擺了哪些東西。

◆ /root

超級使用者 "root" 的家目錄。

◆ /tmp

存放系統的暫存檔，會定期刪除太舊的檔案。

◆ /var

放置系統的紀錄檔 (logfile) 跟一些雜七雜八的資料，比較重要的有：

/var/log

系統的紀錄檔，整個系統發生過什麼事，什麼人什麼時候從哪裡有用網路來取得系統的什麼服務，都有紀錄。

/var/lib

放置應用程式產生的資料，例如 "rpm" 的 rpm 資料庫就放在"/var/lib/rpm" 底下，記錄了您系統上所有程式套件的資料。

/var/spool

讓系統上一些重要資料暫時放置的地方，例如

"/var/spool/mail" 底下是使用者的郵件信箱，個人還沒刪除的電子郵件都會放在這裡，"/var/spool/lpd" 底下則放置等待列印的資料。

◆ /usr

"/usr" 是 RedHat 裡面放最多東西的目錄，用 rpm 裝上去的程式幾乎都是放在 "/usr" 底下，這裡面比較重要的目錄有：

◆ /usr/bin

放置主要的系統指令，RedHat Linux 底下常用的指令與應用程式都在這裡了。

◆ /usr/include

放置系統的標頭檔 (header file)，寫 C 語言的人不該對這個目錄感到陌生。

◆ /usr/games

顧名思義，放遊戲的地方。

◆ /usr/man

放系統說明頁 (manual page) 的地方。

◆ /usr/doc

放置各種文件與應用程式的說明檔，包含 HOWTO檔案、Red Hat 安裝手冊，FAQ 等等都放在這裡。

◆ /usr/src

放置系統核心與 RedHat rpm 程式的程式原始碼。

◆ /usr/X11R6/

放置跟 X 視窗系統有關的所有檔案。

◆ /usr/local

用來放置自行安裝的應用程式。
用系統設定工具setup來設定系統　

在文字模式的提示符號下執行 "setup" 可以叫出系統設定工具，setup是一個文字選單介面的設定工具，在裡面可以進行好幾項基本的系統設定工作，其實 "setup" 只是一個前端程式 (frontend)，它完全沒有任何幫忙設定系統的功能，只是提供一個選單讓您選擇，然後再去幫您執行選用的設定程式而已，其實使用者不透過  "setup"，直接執行這些程式也是可以的，只不過 "setup" 實在比較好記。

◎ Authentication configuration

系統認証方法設定，選取以後 "setup" 會幫您去執行 "authconfig" 這個設定程式來幫您作認證方法的設定。     

◎ Keyboard configuration

設定鍵盤，選取以後 "setup" 會幫您去執行 "kbdconfig" 這個設定程式，在這個程式裡面可以設定系統使用的鍵盤形式，對於在台灣的一般 PC 而言，選擇 [us] 就對了。

◎ Mouse configuration

設定滑鼠，選取以後 "setup" 會幫您去執行 "mouseconfig" 這個程式來幫您設定滑鼠的型號與類型。 

◎ System services

設定系統開機時所要提供的服務，會執行 "ntsysv" 來設定系統一開機時預設要提供的服務。

◎ Sound card configuration

設定音效卡，會執行 "sndconfig" 這個程式，"sndconfig" 是 RedHat 提供的一個音效卡設定工具，它會幫您去偵測系統上的 PNP 音效卡，並且利用 RedHat 系統核心的模組化功能來驅動音效卡：

  假如 sndconfig 沒辦法自動偵測出您的音效卡型號的話，它會出現一個選單讓您自己選擇音效卡的晶片：選好音效卡以後，接著要填入音效卡的 irq、dma 等設定值，假您不知道這些值的話，可以先用 DOS 或 Win95/98 開機，用音效卡內附的驅動程式看一下這些數據：

萬一您的音效卡就是無法啟動，請先看一下 "/usr/doc/rhsound*" 目錄下的說明檔以及   "/usr/doc/kernel-doc-*/sound/" 底下的檔案，這時候可能就必須要重新編譯核心才能使用音效卡。

◎ Timezone configuration

設定時區，這個選項會讓 "setup" 去呼叫 "timeconfig" 程式。有很多人在架好 mail server 以後，會發現自己機器上所寄出去的郵件老是跟標準時間不一樣，看看 BIOS的時間又沒錯，這個時候八成是因為時區設錯或者誤選了 GMT 時間，用 "timeconfig" 設定就好了。

◎ X configuration

設定 X 視窗系統，"setup" 會呼叫 "Xconfigurator" 來幫您設定 X，換了顯示卡、或者安裝的時候沒有設定好 X的使用者可以在這裡慢慢的設定。假如您用 Xconfigurator 沒辦法成功設定 X 視窗系統的話，請先參考一下 /usr/X11R6/lib/X11/doc/  底下的文件，大部分有問題的顯示卡只要在 "/etc/X11/XF86Config"這個檔案裡面手動加一兩行參數就可以使用了。

設定好 X 之後，就可以用 "startx" 指令啟動 X 視窗系統，或者可以直接下指令 "telinit 5" 轉換到圖形介面模式。

新增與刪除使用者　

在 Linux 底下跟使用者帳號管理相關的指令有：

useradd USERNAME        增加一名為USERNAME的帳號

userdel USERNAME        刪除USERNAME這個帳號

passwd [USERNAME]       更改USERNAME的密碼，若無參數，則改自己的密碼。

finger USERNAME[@HOSTNAME]    查詢使用者資料

chfn [USERNAME]        更動使用者USERNAME的資料，若無參數，則改自己的資料。

"useradd" 跟 "userdel" 這兩個指令都只有 root 可以使用，"useradd"可以在系統上新增一個使用者帳號，這個指令接受一個參數，就是您要新建帳號的名稱，"userdel" 則會將某個已存在的帳號刪除，"passwd"  指令在不加參數的時候意思是更改使用者自己的密碼，只有 root 可以在 "passwd"指令後面加一個參數，表示要改某個使用者的密碼。更改密碼時，系統會要求您輸入兩次新的密碼，以作確認，而且密碼不能太單純，否則 RedHat 會不接受您的密碼。此外，太簡單的密碼容易被人猜中而入侵您的系統，會成為嚴重的安全漏洞；要新增使用者的步驟很簡單，先以 root 身分用 "useradd" 建立帳號，再用 "passwd" 為這個帳號設定密碼就好了。下面就是新增一個名為 "tswang"  的使用者的步驟，使用者可以參考一下，建立自己系統上的使用者：

      [root@axelrod /root]# useradd tswang

      [root@axelrod /root]# passwd tswang

      Changing password for user tswang

      New UNIX password:

      Retype new UNIX password:

      passwd: all authentication tokens updated successfully

      [root@axelrod /root]#

      "finger" 指令則可以查詢使用者的基本資料，例如：

      [root@h2 /root]# finger tswang

      Login: tswang                 Name:T. S.

      Directory: /home/tswang       Shell: /bin/tcsh

      Never logged in.

      No mail.

      No Plan.

      [root@axelrod /root]#

      [root@axelrod /root]# chfn tswang

      Changing finger information for tswang.

      Name []: Chinese Linux Extensions

      Office []: 319,Computer Center, CCU

      Office Phone []: (05) 2720480

      Home Phone []: (05) 2222777

      Finger information changed.

      [root@axelrod/root]#
群組　

        除了使用者帳號以外，Unix 系統裡面也有群組帳號 (group account)，利用群組可以讓一群人對某些檔案有共同的存取權限，在 RedHat系統底下，當新增一位使用者的時候，useradd  指令也會同時新增一個與使用者帳號同名的群組，作為使用者的預設群組，有需要時可以再加入其他的群組，一個使用者可以隸屬於多個不同的群組。底下是一些跟群組有關的指令：

          groupadd [GROUP]                 新增群組

          groupdel [GROUP]                 刪除群組

        groupadd 跟 groupdel 跟 useradd、userdel 用法相同，可以用來新增與刪除系統上的群組設定。

檔案的權限　

Unix  系統是為了多人使用而設計的，為了要讓大家在同一個系統上工作而不互相擾，所以每個使用者都要在系統上有一個帳號才能登入使用系統，而且有『群組』(group)、『權限』(permission)的設計，每個帳號都可以隸屬於一個或一個以上的群組，每個檔案對不同帳號或群組都有不同的讀、寫與執行權利，一個好的 Linux  系統裡面的權限劃分非常清楚，以使不同使用者之間的工作不會相互干擾，使用者也可以利用權限對自己的文件作保護的動作，限制別人對自己檔案的讀與寫。檔案 file.list 的權限使用者群組他人符號rw-rw-r--二進位110110100  八進位664

Linux 系統上的每個檔案都有檔案擁有人、檔案隸屬的群組，檔案的權限設定等等性質這些資訊可以用 ls -l 來獲得，例如上面的例子：

       [tswang@h2 tswang]$ ls -l

       total 1

       -rw-rw-r-- 1 tswang tswang 10 May 12 10:00 file.list

       [tswang@h2 tswang]$

        "ls -l" 顯示的資訊裡面，第一欄就是檔案的存取權限，第三欄是檔案擁有人的帳號，第四欄是檔案群組的帳號，接著是檔案大小，以 byte  為單位，再來是這個檔案最後被更動過的時間，最後則是檔名。第一個欄位的這些字元，乍看之下有點奇怪，其實這些字元表示了這個檔案的種類與存取權限 (access permissions)，這裡總共有 10個欄位，每個欄位用一個英文字元來代表，第一個欄位是檔案的種類，可能的值有：

       -    一般常規檔案

       d    目錄

       l    符號連結 (symbolic link)

       s    socket

       b    區塊裝置 (block device)

       c    字元裝置 (character device)

      所以上面例子裡面的檔案 "file.list" 是一個一般檔案。

      接下來的九個欄位代表這個檔案的存取權限，'r' 表示可讀，'w' 表示可寫，'x' 

      表示可執行，九個欄位裡面前三個表示檔案擁有人的權限，中間三個是屬於這個檔案同一群組裡的使用者所擁有的權限，最後三個是其他人的權限，以上面這個 

       "file.list" 為例子，"rw-rw-r-" 可以拆成使用者 -> "rw-"，群組 -> "rw-"，他人 -> "r"，所以使用者 

       (就是 tswang) 可以讀、寫這個檔案，不能執行，同群組的人 (tswang 群組)可以讀、寫這個檔案，不能執行，其他人就只能讀了。檔案的權限還常常用三個八進位的數目字來表示，分別把擁有人、群組、他人的權限用二進位來表示，有這個權限就是 1，沒有就是 0，如 "rw-" 就是 "110"，如此可以得到三個數字，每個數字最大是 2^3，所以是八進位的，再以file.list 為例，"rw-" -> "110" ，二進位的110 等於 6，"r-" -> "100" -> 4，所以 file.list 檔案權限就是 664。

       底下便是對這個檔案權限推算方法做一個總結： 

       只要是檔案的擁有人就可以利用 "chmod" 指令來改變檔案的權限：

       chmod MODE FILE...    改變檔案的權限

       這個指令可以用兩種方式來指定要賦予檔案的權限 (MODE)，一種是直接給定八進位的檔案權限，例如：

       [tswang@h2 tswang]$ ls -l

       total 1

       -rw-rw-r-- 1 tswang tswang 10 May 12 10:00 file.list

       [tswang@h2 tswang]$ chmod 777 file.list

       [tswang@h2 tswang]$ ls -l

       total 1

      -rwxrwxrwx 1 tswang tswang 10 May 12 10:00 file.list

      [tswang@h2 tswang]$ chmod 644 file.list

      [tswang@h2 tswang]$ ls -l

      total 1

      -rw-r--r-- 1 tswang tswang 10 May 12 10:00 file.list

       [tswang@h2 tswang]$

       此外，也可以用代碼搭配來更改檔案的權限，代碼的形式類似於 "a+x"，第一欄可以是 ugoa 四個字母的組合，用來指定影響的範圍，其意義如下：

       u        檔案的擁有人 (user)

       g        檔案的群組 (group)

       o        他人 (others)

       a        所有人 (all)

       第二欄可以是 +-= 其中之一，意義如下：

       +        增加後面的權限

       -        減去後面的權限

       =        設定成後面的權限

      第三欄用來指定權限，可以是 rwx 任意的組合。

      例如 "chmod a+x" 就可以把所有的使用者對這個檔案的執行權限打開，檔案可被任何人執行：

       [tswang@h2 tswang]$ ls -l

       total 1

       -rw-r--r-- 1 tswang tswang 10 May 12 10:00 file.list

       [tswang@h2 tswang]$ chmod a+x file.list

       [tswang@h2 tswang]$ ls -l

       total 1

       -rwxr-xr-x 1 tswang tswang 10 May 12 10:00 file.list

       [tswang@h2 tswang]$

       第一欄跟第三欄都不只限用一個字元：

       [tswang@h2 tswang]$ ls -l

       total 1

       -rwxr-xr-x 1 tswang    tswang    10 May 12 10:00 file.list

       [tswang@h2 tswang]$ chmod go-rwx file.list

       [tswang@h2 tswang]$ ls -l

       total 1

 -rwx------ 1 tswang    tswang    10 May 12 10:00 file.list

       [tswang@h2 tswang]$
shell 要如何分類呢？ 
一般來說，shell 可以分成兩類。第一類是由 Bourne shell 衍生出來的包括  sh，ksh，bash，與 zsh。第二類是由 C shell 衍生出來的，包括 csh 與  tcsh。除此之外還有一個 rc，有人認為該自成一類，有人認為該歸類在  Bourne shell。 csh有一些版本在系統中所有使用者都必須讀取的 .cshrc 與 .login。不過，每一個版本放置這些檔案的地方不大相同。

             o 啟動 (依照所列順序):

                  + .cshrc - 每次都會讀取

                  + .login - login shell 才會讀取

             o 結束之前:

                  + .logout - login shells.

             o 其他:

                  + .history - 儲存history (根據 $savehist 的值決定大                    小).

tcsh

             o 啟動 (依照所列順序):

                  + /etc/csh.cshrc - 每次都會讀取

                  + /etc/csh.login - login shells 才會讀取

                  + .tcshrc - 每次都會讀取

                  + .cshrc - 假如沒有 .tcshrc 在的話

                  + .login - login shells 才會讀取

             o 結束之前:

                  + .logout - login shells 才會讀取.

             o 其他:

                  + .history - saves the history (based on $savehist).

                  + .cshdirs - saves the directory stack.

sh

             o 啟動 (依照所列順序):

                  + /etc/profile - login shell 才會讀取

                  + .profile - login shell 才會讀取

             o 結束之前:

                  + any command (or script) specified using the

                    command: trap "command" 0

ksh

             o 啟動 (依照所列順序):

                  + /etc/profile - login shells 才會讀取

                  + .profile - login shells 才會讀取

                  + $ENV - always, if it is set.

             o 結束之前:

                  + 如果你用了 trap "command" 0，則結束之際會去執行

                    "command"。

bash

             o 啟動 (依照所列順序):

                  + /etc/profile - login shell 才會讀取

                  + .bash_profile - login shell 才會讀取

                  + .profile - 如果沒有 .bash_profile，則會在 login 時

                    讀取

                  + .bashrc - interactive non-login shell 才會讀取

                  + $ENV - 若有設定則讀取之

             o 結束之前:

                  + .bash_logout - login shell 讀取之

             o 其他:

                  + .inputrc - Readline 初始化之時

zsh

             o 啟動 (依照所列順序):

                  + .zshenv - 若無 -f 就會讀取

                  + .zprofile - login shell 才會讀取

                  + .zshrc - interactive shell 若無 -f 就會讀取

                  + .zlogin - login shell 結束之前

             o 結束之前:

                  + .zlogout - login shell 才會讀取

rc

             o 啟動 (依照所列順序):

                  + .rcrc - login shell 才會讀取

tcsh常用的內定(default)按鍵設定如下：

          按鍵         tcsh 功能名稱       說明

          ------  ---  ------------------  ------------------

          向上鍵  ^P   up-history          上一個命令

          向下鍵  ^N   down-history        下一個命令

          向左鍵  ^B   backward-char       左一字

          向右鍵  ^F   forward-char        右一字

          ^A           beginning-of-line   行首

          ^E           end-of-line         行尾

          ^D           list-or-eof         列出

          Tab     ^I   complete-word       完成

          ^K           kill-line           清除到行尾

          ^L           clear-screen        清除螢幕

          ^U           backward-kill-line  清除本行

參考資料：

1. 位元文化，精通Linux Red Hat 6.0/6.1＋CLE v0.8p1，文魁資訊股份有限公司，2000。
2. 施威銘研究室，LINUX 指令參考手冊，旗標出版股份有限公司，2000。
3. 百資科技有限公司，http://www.tygh.gov.tw/tygh/cr/textfile/cle/contents.htm。
PAGE  
23

