Perl 程式語言

Perl 簡介


‧Perl - Practical Extraction and Report Language。


‧Larry Wall 在 1988 年初所發展的工具，演進至今
更臻成熟。

‧融合 C 語言、Shell Script、sed、awk、… 等十幾種語言及工具程式的特性。

‧對 Process、file system、text、… 有超強處理能力。

‧是一種解譯式的多用途高階程式語言。


‧沒有內建的極限是 Perl 的特點之一
CPAN


‧CPAN - Comprehensive Perl Archive Network。

‧包含原始程式碼、手冊、程式、及各式各樣的資源。

‧總站：ftp://ftp.funet.fi/pub/languages/perl/CPAN/


‧可由 http://www.perl.com/CPAN 轉接至最近網站

‧目前包含數百個模組，幾乎涵蓋您所需要的所有功能，包括：Perl 核心模組、作業


　系統介面、網路、週邊設備、資料庫介面、全球資訊網支援、… 等。
核心發展小組 (Perl Porters)


‧目前Perl 的核心程式、標準程式庫、選擇性安裝模組、相關文件、…等，是由許多


　義務者所組成的核心發展小組負責維護。

‧可在下列網址找到最新發展計畫：

　news://genetics.upenn.edu/perl.porters-gw/


　http://www.frii.com/~gnat/perl/porters/summary.html
安裝 Perl 工作環境 (for win32)


‧APi522e.exe -- Perl for win32


　ftp://ftp.ntu.edu.tw/Windows/WindowsNT/winsock-l/Perl/APi522e.exe


‧整合式工作環境

　http://users.erols.com/turboperl/tperl.zip

Perl 語法規則

‧Perl 是自由格式 (free style) 的語言。

‧敘述是以分號做為結尾，在同一行上可以同時有多個敘述。

‧為了閱讀及維護方便，最好能適當的分行及縮排。

‧以井字號開頭代表註解，系統會自動略過該行。


‧在 Unix 系統中，通常利用第一行的註解來找出Perl所在位置。


　#!/usr/local/bin/perl。

‧Perl 不支援多行註解。如 C 語言之 /* … */。

‧Perl 會區分字母的大小寫。例如 SPP, Spp, spp 是分別代表三個不同的變數。

如何執行程式


‧方法一：以 Turbo Perl 整合環境來編輯及執行程式。

‧方法二：


　1.先以任何文字編輯程式 (如：PE2、記事本) 撰寫程式並存檔。


　2.在系統提示符號下，鍵入 perl filename。
純量資料 (scalar)


‧純量資料是 Perl 裡最簡單的資料型態。

‧純量資料可以是數字，也可以是字串。

‧純量資料可以運算，結果也是純量值，通常結果是存在純量變數。

‧純量資料也可以由檔案輸入或輸出。
數字

‧數字有多種表示型態，通常分為整數和浮點數。

‧Perl 內部只有一種數字型態，就是倍精確度符點數。


‧即使是整數資料，也是用等價的浮點數代表。

‧整數：

12,  25,  -2001, 8879576


‧浮點數：

1.23,  1.23e45,  -6.5e24


‧八進位數：
0377,  0256  


‧十六進位數：
0xff,  0Xff,  0XFFFF
字串

‧不包含任何字元的字串稱為空字串。

‧Perl 並未規定字串最大長度，記憶體有多大，字串就能有多長。

‧雙引號中可以包含反斜線字元，也可以內插變數。

‧反引號字串是用來執行 shell 的命令。

‧單引號字串：
‘hello’ ,  ‘don\’t’ , ‘’ , ‘path\\file’ , ‘hello\n’


‧雙引號字串：
“hello, world\n” , “new \177” ,  “coke\t$name”


‧反引號字串：
`dir` , `date` , `ls -lg`
反斜線字元

\n
new  line


\r
return


\t
tab


\f
Form Feed


\b
Backspace


\a
Bell


\e
Escape


\007
Any octal ASCII value (here, 007 = bell)


\0x7f
Any hex ASCII value (here, 7f = delete)


\cC
Any "control" character (here, CTRL-C)


\\
Backslash


\”
Double quote


\l
Lowercase next letter


\L
Lowercase all following letters until \E


\u
Uppercase next letter


\U
Uppercase all following letters until \E


\Q
Backslash-quote all nonalphanumerics until \E


\E
Terminate \L , \U, or \Q
運算式

‧算術運算：

＋、－、＊、／、＊＊ (乘方)、％ (餘除)


‧關係運算(數值)：
＜、＝＝、＞、＜＝、！＝、＞＝

‧關係運算(字串)：
lt、eq、gt、le、ne、ge


‧字串運算： 

． (字串連結)、x (重複字串)


‧遞增遞減運算： 
++、--

數字和字串的轉換

‧若把字串用於算術運算式中，Perl 會自動轉為十進位數值來運算。若有非數值及空


　白字元會被忽略。如：


　"123.45Perl" = 123.45


　"a"+"a" = 0


‧若把數值用在字串運算式中，會自動轉成字串。如：


　123 . 456 = "123456"

純量變數

‧個必須以 $ 開頭，後面的字元可以是大小寫字母、數字、底線。


‧特別注意 Perl 對於大小寫是有區分的。


‧變數名稱最好取有意義的字，能發揮自我註解的功能。

純量運算
exp.1

$a = 17;

$b = $a + 3;

$b = $b * 2;
exp.2

$b = 4 + ($a = 3);

$d=($c=5);

$d = $c = 5;
exp.3

$a = $a + 5;

$a += 5;





exp.4

$str = $str . " ";

$str .= " ";
exp.5

$a=3;
$b=($a+=4);
exp.6

$a+=1;

++$a;

$d = 17;

$e = ++$d;





exp.7

$c = 17;

$d = $c++;
exp.8

$x=12;

--$x;

$y=$x--;
exp.9

$a1="a0";

$a2=





內插變數

‧在字串中可以包函變數，使程式更加簡潔。

標準輸入裝置

‧可以使用 <STDIN> 由標準輸入設備輸入一行資料 (包括換行字元)。

$a = <STDIN>;


chomp($a);

常用函數


‧print ... - 將資料輸出到標準輸出設備 (通常為螢幕)。

‧chop(string) - 將字串最後一個字元移除掉，傳回值為被移除的字元。

　$x =  chop($x);

錯誤的用法


　chop($x);



正確的用法

‧chomp(string) - 移除字串的換行字元。
陣列和串列資料


‧依序排列的一連串資料稱為串列 (list)。

‧陣列 (array) 就是用來儲存串列的變數。

‧陣列中的每個元素 (element) 都是獨立的純量變數。


‧陣列可以是空陣列，也可以大到把記憶體塞滿。

　@a = ();


　@a = @b;


　@a=("perl", 1, 2, 3..10, 11.3 .. 15.1, $b, $c+$d, @x);


　($a,$b,$c) = (1,2,3);


　($a,$b) = ($b,$a);


　($a,@b) = (1, 2, 3, 4);


　($e,@array) = (@array);


　$a = @array;


　($a)=@array;


　print $a[0],$a[5];


　print @a[2,4];


　print @a[2..4];


‧reverse(＠array);

‧@result = sort(@array);


‧chomp(@array);


‧@a = <STDIN>

敘述區段


‧區段是用大括號括起來的敘述集合。



{





:




statements





:



}


‧區段內最後一行敘述的分號可以省略。為了方便後面加入述述，除非只有一行敘述的


　區段，習慣上還是會加上分號。

控制結構

if


if (condition) {

if (condition) {


if (condition-1) {


   ....





....




....


}





} else {



} elsif (condition-2) {








   ....




....








}





:













} elsif (condition-n) {














....













} else {














....













}

while / until


while (condition) {



until (condition) {




:







:


}







}

do { } while / until


do {






do {


   :







:


} while condition



} until condition

for 


for (init, condition, skip) {

         :


}

foreach


foreach
$var  (@some_list) {



:


}

關聯陣列 (associative array)


‧較舊的文件稱為 associative array, 由於名字太長，而改用 hash 的稱呼。


‧hash 名稱必須以 % 開頭。


‧hash 和陣列很類似，但不是以 subscript 存取資料，而是以 key 來存取。

　%stu = ("8901","張三丰","8902","令狐沖");


　print $stu{"8901"};


　$stu{"8902"} = "韋小寶";


‧@array = keys(%hashname) - 傳回 hash 所有的 key 值，放在陣列中。


‧@array = values(%hashname) - 傳回 hash 所有的值，放在陣列中。

‧@array = each(%hashname) - 傳回 hash 所有的 keys 及 values。

‧delete $hashname($key) - 刪除 hash 中的元素









